LA RELIQUE PERDUE

19/09/2020 — Le Rallye Ensorcelé

I-cl Relique Perdue

La Relique Perdue est un artefact légendaire appartenant a Cédrivéne (alias 'Erudit), maitre de

I’Ordre des Sorciers de Schéma dont vous faites maintenant partie.

Afin de protéger la Relique, Cédrivéne I'a cachée quelque part dans le Parc Naturel Régional du
Vexin Francais. Et pour vérifier qu’elle est bien introuvable, il a ordonné a tous les sorciers de

I’Ordre de partir a sa recherche.

A ce jour, aucun sorcier n’a trouvé la cachette de I'Erudit. Mais récemment, Thieriel (alias Le Fils de
POmbre) a découvert de vieux parchemins dans les archives de I'Ordre. Il y a de fortes chances que

ces parchemins meénent a la Relique...

En tout, le Fils de 'Ombre a dénombré quatorze parchemins qui semblent se combiner par paires,

mais il n’a pas réussi a les déchiffrer. Il sollicite donc votre aide.

Thieriel a affiché sept des parchemins en salle pour mieux les observer, les sept autres vous seront

divulgués lors de votre participation aux épreuves d’aujourd’hui.

Si vous trouvez la cachette, Cédrivéne vous offrira la Relique ! Mais ne trainez pas, elle est unique et

C’est la premiere équipe qui la trouvera qui la gardera !
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|'agtuce minceur
d'Estelle

Une Foid par semaine,
fanger au petit déjeuner un ety
enborcelé. |

[.'euy doit avoir cuit pendant
7 minutes et 55 secondes.
Attention, 1l doit étre
ConBoininé 3 une température
de 2 degrés.
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Gortilege

Dans le pentacle, \ers 1'unmortalité
Dans le pentacle, éternellement, avec une baguette, irrévocablement
Sous a pleine lune, pour Hécate
Vers L'uninortalité. dans le pentacle
D 1a soreellerie. vers 'inmortalie, Bans Qarabosse. ierévocablement, pour Heécate

Dans le grunoire, pour Hecate
Vers 'unmortalité. pour Heeate
Pour SRerlin, Bans Garabodee, irrévocablement, pour SRerlin
D le pentacle, sans Garabosse, pour SRerlin. pour SRerlin, irrévocablement
Sous la pleine lune, pour Heécate, pour SRerlin
Gous la pleine Tune. pour Heécate, pour 1'équilibre. toujours, dans le chaudron, pour SRerlin




a pocsie
CAVZ

Dans le pentacle, éternellement, 3 Poudlard,
Bous la pleine lune,
pour Hécate, avec Hermione, au Boleil,
gup up balai, ierévocablement,
danB le grumoire, abBolument, vers 1unmortalité,
pour Téquilibre, dang le chaudron, toujours,
dans la Borcellerie, dans la Féérie, avec une baguette,
pour Sfterlin, dans un chapeau, sans Garabosse,
avec up chat, habillé en noir, avee une araignée,
dans une toile, dans une citrouille 3
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E.ire un blagen conBidte 3 le déerice, c'est @ dire 3 « blagonner ».
« Blason » viendrait de « Blagen ». un mot 6'origine ermanigue qui
gignifie « Bonner du cor ».
Or Faire retentir cors et trompetiesd était la maniere d"annoncer L'arriveée d'une
personne de haute uUnportanee.
Quivaient ensuite 1'enumération des titres détenus par s personne et
|'énumération de Besd armes...

et de 12 que le mot « blagon » Beraig né. Blasonner. c'est done
I'énumération complete de la compoBition d'un bladon.
11 B'agit d'en onner une deseription ausst breve que poBBible tout en redtant
trés precis.

f.a priorité étant 'exactitude !
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Description

Qur un Fond couleur Bang,
une brebis argentée 3 Ta téte baissée
broute 1'herbe Bur un Bol vert
a la pointe de 1'écu.
Elle est Burmontée 3 droite dune gerbe de blé
et 3 gauche d'une téte de loup noice 3 1a langue bleve
dont 12 téte est arrachée avee Force.

£n haut de 'écu,
gur un Fond bleu Bemé de Fleurs de 1y8 jaunes,
Be trouve une piece horigontale Flanguée de troi8 mouchetures.




Reﬁherehe un code pnn[
reconstituer... un code |

h]tﬁeeB :

J2?1i}|3 BE u‘
| : ! | _

n chiffre est correet Un chiffre et correet
maig 1l est mal place. et 1 est bien place.

2 0 C C ( C
D [ S | } ‘L\]J I ;

Peux Ghﬂ’j’teﬁ Sont Corrects U é‘lﬁ;‘fﬁ’re eB( Corree
maig 18 Bont na] placés. et U est bien place.
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Sonew™ Affiches en salle Affiches d’étape Solutions

e
ity e

~ Recherche uy cofe pour
- teconBitler... un cofe | L'affiche en salle fait référence au département du Val-d’Oise dont le

numéro est 95.

Sur l'affiche d’étape, il faut trouver la combinaison qui ouvre le
cadenas : 300

En associant les deux nombres, on obtient le code postal 95300. Ce
code postal correspond a quatre communes, dont celle d’"Hérouville-en-
Vexin ou était caché le trésor.

‘ L’affiche en salle nous fait comprendre qu’il faut interpréter un blason.
VGRS C'est sur I'affiche d’étape qu’on trouve la description du blason :

jSeBetlpt{on .

e un blason te 3 le déonire, cedy 3 dire 3 « blagonner ».
b« ;'m.. » \w:tﬂ: « Blsden », uy mot dorigine @erivanlque qu gur un Sond couleur Sang.
. #ignfie « Bonnet du cor ». g une brebi& argentée 3 la téte buigsce
| ol retenii coré et trompettes qsl In magiere Eangoncer Tarrivee Suge < broute Iherbe 8ur up Bol vert
K’ petéor impor(asce. " 1o polnte de Técu.
Gulslent ensuite '

nne o 3
,-muel: s G o o prkonet. 5 " Elle eBt Burmonee 3 dratte d'une gerbe de bl

e
lfabicim & fed wach et 3 gauche dune tete de oup nole 3 s longue bleve

e s oA 3 iy B I s’agit du blason d’Hérouville-en-Vexin ou était caché le trésor.
_ JL8sg den donper ne deseription 8 bree que possible (ou en reéfant P £n haug de Teeu,

N red preeid. 2 Bur un Sond bleu Zemé Ge Fleurs e ly8 Jaunes,
% e #e frouve une plece horizon@le flanquée de trol8 mouchetures. .. , . . .
e i g Le blasonnement officiel d’Hérouville est le suivant : « De gueules a la

brebis d'argent paissante sur une terrasse de sinople, surmonté a
dextre d'une gerbe de blé d'or et a senestre d'une téte de loup arrachée
et cousue de sable, lampassée d'azur ; au chef cousu d'azur semé de
fleurs de lys d'or brisé d'un lambel d'hermine ».
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Solutions

Sur I'affiche en salle, pour chacune des trois figures, il faut trouver le
récipient qui se remplit en premier. On doit trouver les récipients
numérotés 49, 6 et 3.

En associant ces chiffres avec les indications de I'affiche d’étape
(Noémie, degrés, minutes, secondes), on comprend que ces chiffres
correspondent aux coordonnées suivantes : 49°6’3” Nord.

Il s’agit de la latitude d’Hérouville-en-Vexin ou le trésor était caché.
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d'Eatelle

Une Fo1 par Bemaine,

manger au petit déjeuner up euf 1

enBoreels.

% vL‘mﬂf doig avoir cuig peqﬁaq

7 minutes et 55 Becondes.

- Attention, 1l doif étre

- conBomimé 3 ne températice

o2

Sur I'affiche d’étape, en suivant le chemin qui conduit a la sortie du
labyrinthe, on lit le texte « Pour trouver ce que tu cherches, cueille
I’herbe-a-la-fievre. Un conseil : aide-toi du grimoire ! ». Avec cet
indice, on peut trouver l'affiche en salle qui était cachée dans le
« Grimoire des plantes de sorciére », au chapitre « L’herbe-a-la-
fievre ».

Sur I'affiche en salle, en isolant les chiffres de I'astuce minceur d’Estelle,
on peut trouver les coordonnées suivantes : 2°7’55” Est.
Il s’agit de la longitude d’Hérouville-en-Vexin ou le trésor était caché.
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Affiches d’étape Solutions
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" Une Borciere m'a dig :

Le texte de I'affiche d’étape est écrit en alphabet thébain.

L'affiche en salle montre une roue de décodage qui permet de faire la
correspondance entre les lettres thébaines et les lettres latines.

Une fois la correspondance établie, on peut déchiffrer le texte de
I'affiche d’étape : « Empruntez le chemin du bas-c6té sud ». En effet, le
trésor était caché sous I'auvent d’une porte située a I'arriere de I'église
d’Hérouville-en-Vexin. Or pour accéder a la porte, il faut emprunter ce
chemin.

‘R

T &gy
\ ‘,* ¥ vy
| }rollvée:

) Cle ée

1 81130];(381 L'affiche d’étape mentionne une phrase cryptée avec le chiffre de
y Vigenére. La clef de décryptage est donnée par I'affiche en salle:

« magie ».

La phrase décodée est: « Le trésor est au-dessus de la porte ». En
effet, le trésor était caché sous I'auvent d’une porte située a I'arriere de

Ytile pour toutes I'église d’Hérouville-en-Vexin.

celles et ceux
qui ont besoin de

“magie”
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Solutions

Le texte de I'affiche d’étape est crypté sur le modéle de I'Ave Maria de
Jean Trithéme. Le principe est simple : chaque partie de phrase, entre
deux virgules, correspond a une lettre.

3 posBle

e A Z
L’affiche en salle donne I'alphabet de décryptage :

B e e - Dans le pentacle = A

poue s, ves Hermlone, 30 folel, ; Eternellement => B
Bur un balai, ierévocablement, N £ ¥, 4
dang le grimolre. abaolument, vers Iunmortalite, y Dioh e patck. Veos [ ol T55 SO A Poudlard = C
A poue Tequlbe, o e choudron, toulouss, | e e v Supg :
 Gang la Boreellerte, Gang la feérie, avec e baguette, 5. Vet Tnmorsle, oo e pencle
pout Wﬂllll- Gang up E'l'pﬂil. #ang Qarabosse, 3 Do 1o forcellrie. vers inmartel. fané Garsbosiée lrtevorsblement, pout e 4

wsnnelm,hbllueqpu.me-;e-mgm..._ Tork e gt pot S i
R e J"i’""%.u&f;m“‘%ﬂm'f”’"“ Aprés décryptage du texte de I'affiche d’étape, on obtient donc « a
[T x . fans Atrévoes! . . . . . . e e 7 .

o gvidgmis sl I’abri de la pluie, je le suis aussi des démons ». En effet, le trésor était
caché sous l'auvent d’une porte située a Iarriere de [|'église

d’Hérouville-en-Vexin.
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